Lomma Bridgeklubb

Instruktion for bricklaggning i
maskin.

1. Koppla samman Dator och
Bricklaggningsmaskin med
e USB-kabeln och anslut bada
till elnatet med befintliga spanningskablar.

2. SIa till Bricklaggningsmaskinen med strombrytaren, som sitter pa
spanningskabeln.

3. Starta programmet BOS.

4. Nu far man 3 val
a "Create New” vid upplaggning av ny bricksats. Namnge satsen, men
undvik 3,3 och 6.
b "Resume”, om man vill 6ppna tidigare startad
c "Open old”, for tidigare lagrad och bearbetad bricksats.

5. Valj "Randomize” och en sida med manga alternativ visas. Man kan t.ex.
vdlja att editera kortsitsarna.
Ange antal bricksatser, som dnskas.
Se till att ”All copies before switch” ar avkryssad, sa att, att bricksatserna
kors efter varandra vid flera identiska bricksatser. (I annat fall kors forst alla
1:or, sedan alla 2:or osv).
Kryssa “Sealed” sa att inte kortsitsarna visas under laggningen.
”Save”.
Vanta nu tills maskinen raknat igenom brickorna. Forloppet visas i bilden ex.
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5/26 — bricka 5 av 26 bearbetas.

6. Valj "Duplication” i menyn och darefter ”Auto Duplication”.

7. Maskinen talar nu om, att forsta brickan skall stoppas in maskinen och
anger, om laggningen lyckats, vilken som ar nasta bricka. Om fel uppstar,
maste korten tas ur brickan, stoppas tillbaka i inmatningsfacket och
korningen maste goras om. Tryck pa symbolen for Ruterass for att starta
omkaorningen. Vid lyckat resultat, anges, att man skall féra in ny bricka och
vilket nummer, som star pa tur.

Ovriga tips.

1. Glom inte att exportera datafilerna som BUP till Ruter inkorgen.

2. Under ”Instéllningar” kan man satta maskinen hastighet. (Denna bor vara
minst medium, numera installd pa hogsta)

3. Undvik att kdra maskinen i solljus eller hog varme. Dessa kan paverka
maskinens kamera, och sorteringen kan bli fel. Undvik att rysta bordet
medan maskinen kor.

OBS: Roda kort i udda brickor, blaa i jamnal!

BOS-dokumentationen, som finns under Bridgedokument, ar mycket omfattande,
men avhandlar till storsta delen program och funktioner som vi inte kopt. De
motsvarar ungefar Ruter och Bridgemate.

Sa bli inte avskrackta, utan leta upp det som handlar om bricklaggningen.
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Dar beskrivs ocksa hur man kan skraddarsy bricklaggningen tex infor kurser.

P3a kursen haromsistens kom jag inte ihag hur man gor det, sa nedan kommer tva
enkla exempel. Det gar alltsa att anvanda logiska operatorer (tex: >, <, =, osv)

Exempel pa anpassade givar

Deal: 1
Renthons

o e High Card Points
Fromboard  Tabosrd HePs: o
II T E T Length Include cardfs)  Exdude: 10 Ao

= = Al ] ;

Dealing method v AT853
O slow {BigDeal) v ?i 964
(® Fast (Mersenne Twister) & 1 7 “K8

HCPs: HePs: Makeable status
Length Include card(s) _ Exclude: Length Include card(s)  Exclude: 616
v L ] wle | ] SEm it
L 1 LI 1 IR
o E | L EC | I ]
Distributed cards
Hees: [812 ] 5
Length Incude cardfs)  Exclude: o P
Found deals: 6 A I:“:l Resetinput ? G
Searched deals: 7807 V I:H:l
I e
= 1 Bt Save ext

File Edit Settings Duplication Hardwere View System Help

B KRS MWW AT

Duplicates made: 0

W~

6
2

oD
copx

Remaining cards

Jdmna hander pa N-S och 8-12 hp och lite styrning av ldngden pa O-V firger
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File Edit Settings Duplication Hardware View System Help
By 4 (S M4 W[ W WM Ma AT
Duplicates made: 0
Deal: 6 AK975
East/EW vKJ2
Deal range [01]02]03]04/05[0c} High Card Points
Frombosd  Tobeard HePs: T o ;(3 43
II... E_.. Length Indude card(s)  Exclude: i 5
: = AL [ [ ] - N
esing method </ I | I AJB3 AT642
Oson G0 I — — vas1 W E v073
B | I N LT 19862
HCPs: HCPs: Makeable status S
e DA e i Length Indude card(s)  Exclude: 66
7 —— 7 — - $aa
v | — — e :
| E—— | —— SN +KaTs62
I —— S ——
1 Remaining cards
Distributed cards
oo
13 A
length Incude card(s)  Exclude: v
? LES 13
Found deals: 6 L] Reset input i
Searched deals: 1126 Vl:l I:H:l [
I
. | I | Bt Sove st
Cards text For Help, press F1

Manga hp pa N-S

BESKRIVNING

Duplimate V anvands internationellt vid EM, VM och OS. Det ar inte nagon slump att denna maskin
anvands nar det verkligen galler. Den ar driftsaker, har lang livslangd (byggd i rosttritt stal) och den
har inga |6pande kostnader fér underhall. Streckkod péa kort och brickor garanterar att ratt giv snabbt
och sakert hamnar i ratt bricka.

Programvara: Med maskinen levereras ett omfattande men anda lattanvant programpaket
innehallande allt som en klubb behdver (och mer dartill). Ni kan skapa och andra givar for alla
andamal och behov. Givarna analyseras automatiskt i bakgrunden medan ni lagger brickorna sa att
ni kan skriva ut givsamlingar med saval optimala som spelbara kontrakt. Se exempel.

Du kan importera och exportera ett stort antal filformat, inte bara bri, dup, dim och pbn utan aven
manga andra. Du kan skraddarsy givarna och skriva ut dem i alla méjliga och omdjliga format. Att
givarna 6verfors automatiskt till en rad andra datorprogram ar en ovarderlig tillgang vid
traning/undervisning.

Det medfdljer aven ett antal program for bl.a. videopresentationer som gor att ni kan visa hur spelet
gick och/eller borde ha gatt

Kort och brickor: Storleken pa den bricka som anvands i Duplimaten ar 260 x 104 x 12
mm. Duplimaten anvander spelkort med 11-bar streckkod. Datorkrav: Min 1,6 GHz Dual Core med
Windows 7 eller senare.

Garanti: 5 (!) ars teknisk garanti, 10 ars reservdelsgaranti och 1 ars n6jd kund garanti (annars
pengarna tillbaka)
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http://www.duplimate.com/DuplimateClub/Library/Handrecords_sample.pdf
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