Lomma Bridge dfe

Checklista vid uppstart (reviderad november 2021)

Folj den har checklistan for att sdkerstalla att handikappuppdateringar hamtas och att

eventuella meddelanden pa mobilen tillvaratas.

Starta mobiltelefonen
Koppla in laddning om det behdvs
Kolla om det kommit nagra sms eller réstmeddelanden

Satt pa Surfzon:

1. Klicka pa Instéllningar
2. Klicka pa Natverk och internet
3. Klicka pa Surfzon och internetdelning

4. Klicka pa knappen vid Wi-Fi-Surfzon sa att den blir aktiverad

Starta datorn
Koppla in skrivare, extra bildskarmen och Bridgemateserver

Kontrollera att datorn har internetatkomst via mobilen

Starta Ruter — finns det uppdatering av medlemsregistret kommer meddelande om det,
starta uppdateringen i sa fall.

Importera/Starta den aktuella tavlingen fran Spader. Det gors via
Tavlingsutforskaren/Special/Oppna fran Spader.

Acceptera angivet Tavlingsnamn (eller dndra)

Vilj handikapp/inget hcp

Importera aktuell giv (fran Ruter — Inkorg)

Kontrollera givarna, det racker att kolla bricka 1 nagon farg pa nagon hand, men kolla bada
bricksatserna (om det finns tva)

Vanta tills Dubbeldummyanalysen slutforts

Ange antal grupper och ga vidare utan att kryssa i nagon ruta (antar fortsattningsvis tva
grupper)

Pricka i Stang Forberedelser, slutfor

Ange antal bord i forsta gruppen (med ledning av separata schemat)

Ange antal brickor totalt och per rond

Vilj [ampligt flyttschema (enligt separata schemat)



Ga vidare med Stang forberedelser — Grupp B

Valj antal bord enligt schemat

Acceptera antal brickor

Vilj flyttschema enligt schemat

Mata in namn — starta med forsta gruppen

Markera dem som behdver vara sittepar via namnmenyn

Gor slumpmassig bordplacering via namnmenyn, bekrafta med JA
Gor eventuella omflyttningar, tex av TL till lampliga sittebord

Vilj den andra gruppen via Tavlingsmenyn

Upprepa de tre momenten ovan

Skriv ut startlistan pa papper och pa XPS for extraskarmen

Kontrollera att alla har kommit och justera om det behévs antal bord i Ruter.
Markera eventuella blindpar (helst i A-gruppen och pa N/S pa en sitteparsplats).

Skriv ut guidekort.

Starta Spelet genom att Starta Bridgemate via Tavlingsmeny/Bridgemate/Skapa databas.

Godkann foreslagna filnamnet
Godkann Vill du importera resultat
Godkann ocksa ev foljande fragor

Kontrollera att Bridgemate-rutan pa Resultatsidan ar iklickad.

Tavlingen ar igang!

Kolla gdrna i borjan av spelet att import sker fran Bridgemate.

Nar alla spelat klart och eventuella korrigeringar och domslut gjorts
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Valj Rapportera tavling i tavlingsmenyn, ar tavlingen startad via Spader kan du OK:a nasta
formular. Efter nagra sekunder kommer resultatet upp pa Férbundets hemsida, och
presenteras i datorns webblasare (for ditt eget bruk)

Skriv ut resultatet via XPS och presentera pa storskdarmen, och skriv ut nagra fa pa papper.

Oppna anmilningarna for nésta veckas spel pa féorbundets hemsida.

Ett tips: Bridgemate loggar allt som knappas in (och litet till) i en loggfil som heter
BMProLog.log, det finns en genvag till den pa skrivbordet. Kan vara nyttig om nagot strular

allvarligt.



