Inmatning av resultat via tangentbordet

Ibland hdnder det att enstaka resultat inte kommit in fran Bridgemate nar tavlingen
avslutats. Da kan man manuellt mata in dem i resultatmenyn genom att valja rond och
bord och stélla sig med markoren pa den aktuella given.

Man gor det genom att mata in kontrakt, spelférare och antal vunna stick.

Stora eller sma bokstaver spelar ingen roll.

Kontrakt anges med trickniva samt farg med svenska bokstaver (SHRK) eller sang (N).
Dubbelt (D eller X) respektive redubbelt (R eller XX) matas darefter in.

Darefter kommer spelférare (NSOV).

Sist av allt matas antal stick som spelféraren har tagit in.

Systemet raknar sjalv ut poangen.

Enklast ar att ge nagra exempel:

Inmatn Kontrakt D Av Res N-S O-V

RD
4sn10 44 N 10 420
4sn 44 N 10 420
3ko11 3% O 11 -150
4hds8 4w D S 8 -300
3nxxnl0 3N RD N 10 1000
4rv8 4¢ vV 8 100
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